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RANGKUNAN

Matematika Kelas 9 “Fungsi Kuadrat”
B Gt Umum dan Grafik Fungs Kuadrat SERERERSSSSS

Fungsi kuadrat dapat dinyatakan dengan sebuah persamaan berikut.
fl(x) = ax’+bx+c

dimana a,b, dan c adalah bilangan real dengan a # 0
Berikut langkah-langkah membuat grafik fungsi kuadrat.
1. Membuat tabel dari pasangan berurutan yang memenuhi persamaan
2. Membuat plot setiap titik pada koordinat Cartesius
3. Hubungkan titik-titik tersebut dengan sebuah garis atau kurva
Contoh:
Gambarlah grafik fungsi kuadrat f(x) = 2x2- 8x + 5!
Langkah-langkahnya sebagai berikut.
1. Pilihlah nilai-nilai integer x kemudian substitusikan nilai tersebut untuk mendapatkan nilai f{x)
sehingga diperoleh pasangan berurutan(x,f(x))

@ f(x) = 2x>-8x+5 &)
X f(x) (x,f(x))
0 2(0)2-8(0)+5 =5 (0,5)
1
2 2(2)? -8(2)+5=-3 (2,-3)
- 3 2(3)?-8(3)+5 =-1 (3.-1) D

2. Plot pasangan berurutan yang memenuhi persamaan.
3. Hubungkan titik-titik tersebut dengan kurva mulus.

IR

2(1)2-8(1)+5_=-1 (1-1)
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Grafik fungsi kuadrat disebut dengan parabola. Titik tertinggi atau terendah dari suatu parabola
disebut dengan titik puncak. Jika parabola menghadap ke atas maka titik puncaknya adalah titik
terendah atau nilai minimum. Sedangkan untuk parabola yang menghadap ke bawah maka titik
puncaknya adalah titik tertinggi atau nilai maksimum.
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4t Pada grafik fungsi kuadrat f{x)= ax?

berlaku hal-hal berikut:

1. Makin kecil nilailal grafik yang terbentuk
makin lebar

2. Jika a <0 maka grafik membuka
ke bawah

3. Jika a>0 maka grafik membuka ke atas

34

3:"7()-1 L

Grafik f(x)=ax?+c

Jika f{x)= ax? dan c adalah bilangan positif,

berlaku:

1. Grafik y=f(x)+cidentik dengan y =f(x)
hanya digeser c unit ke atas

2. Grafik y=f{x)-cidentik dengan y=1f(x)
hanya digeser c unit ke bawah

Fungsi Kuadart
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Grafik f(x)=a (x-hP
’ Jika f(x)= ax?dan h adalah bilangan positif,
berlaku:
1. Grafik f(x)= a(x-hFidentik dengan
y=f(x)hanya digeser h unit ke kanan
2. Grafik f(x)= a(x+hFidentik dengan

y=f(x)hanya digeser h unit ke kiri

_______________________________________________________________________________________________

Pembuat nol fungsi
Pembuat nol fungsi f(x)= ax?+ bx + ¢ adalah nilai x yang menyebabkan f(x)= 0. Untuk mengetahui
pembuat nol suatu fungsi, dapat melalui grafik fungsi tersebut atau dengan cara menyelesaikan
persamaan kuadrat tersebut.
1. Melalui grafik fungsi
Pada grafik fungsi, nilai pembuat nol fungsi dapat ditentukan ketika grafik tersebut
berpotongan dengan sumbu x.
Contoh:
I Pembuat nol pada grafik fungsi
f(x)=x?>-2x-3 adalah -1dan 3.
- Uji dengan memasukkan nilai tersebut
1 ke persamaan:

i . e
i 4 T| fix)=x>-2%-3 i
| : :
5 . . fix)=x2-2x-3

CF Untuk x=-1
f-1)=(-17-2(-1)-3=1+2-3=0
Untuk x=3

f3)=(3F-2(3)-3=9-6-3=0
2. Menyelesaikan persamaan kuadrat

Menyelesaikan persamaan kuadrat dengan mencari faktor-faktor persamaan tersebut.

Contoh:

f{x)=x2-2x-3

=53 ~2e~B=0

= x-3Hx+H=0

& (x-3)=0atau(x+1)=0

& x=3ataux=-1

Jadi, pembuat nol fungsi f(x)=x2- 2x - 3 adalah -1dan 3
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Sumbu simetri pada fungsi kuadrat adalah garis yang membagi fungsi secara simetris atau sama
besar. Sumbu simetris juga sebagai penanda letak titik puncak suatu fungsi kuadrat.
Berikut beberapa cara mencari sumbu simetri:

1. Jika suatu fungsi kuadrat memiliki satu pembuat nol fungsi, pembuat nol tersebut

i merupakan sumbu simetri.
i 2. Jika suatu fungsi kuadrat memiliki dua pembuat nol fungsi yaitu x, dan x, maka sumbu

simetrinya adalah % * %))
2

3. Jika diketahui bentuk persamaan fungsi kuadrat, yaitu f(x)= ax?+bx + ¢, sumbu
simetrinya dapat dicari dengan rumus

-

1. Jikaa>0dan D>0maka grafikmembuka & 2. Jika a>0dan D =0maka grafik membuka
ke atas dan memotong sumbu x di dua titik ii ke atas dan puncaknya menyinggung

050 :: sumbu x
\ a >0/ Q /
xe a

3. Jikaa>0dan D<0makagrafikmembuka # 4. Jikaa<0dan D>0maka grafik membuka

ke atas dan tidak memotong sumbu x n ke bawah dan memotong sumbu x di dua titik
0<0 ii
a >0 i
;; /D 20 \
x& > ii
5. Jika a<0dan D=0 maka grafik membuka 6. Jika a<0dan D <0 maka grafik membuka
ke bawah dan puncaknya menyinggung ke bawah dan tidak memotong sumbu x
X & > ii x & )
D=0 0<0
a<0 ;; a<o
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